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DIOO RENDSZER SZULOI JELENTES

A szll6knek kildott jelentés a gyermek DIOO-val valé jatékaban nyomon kisérheté
valtozasok lenyomata.

Regisztraciokor a rendszer még nem ismeri a gyermek képességeit, igy minden esetben az
Osszes képességszintet 0%-ra allitja. Ezutan, amennyiben a gyermek elkezd jatszani és
szinteket teljesiteni az adott jatékokban, a rendszer altal szamolt képességszint ndvekszik.
Tekintettel a gyermekek diverzifikalt csaladi hatterére, a jatékok mindig nagyon egyszeri
feladatoktdl indulnak és fokozatosan, lassan nehezednek, igy a jaték elején grafikonok - kelld
mennyiség(j adat hianyaban - még nem a valés képességszintet mutatjék.
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minden gyermek a szdmara megfelelé nehézségl feladatokkal fejlédhessen. A pedagogus
donti el, hogy él-e ezzel a lehetéséggel, ha igen, mikor. Jellemzéen akkor szoktak alkalmazni,
ha a gyermek kell6képpen megismerte mar az egyes jatékok felépitését. Az is lehet, hogy
egyéb pedagdgiai szempont, cél szolgalatdban hasznalja a rendszert, ilyenkor nem feltétlen
van sziksége a DIOO valos képességszintet megkozelitd, objektiv statisztikajara.

A rendszer mikodésérél részletesebben:

A programban 16 jaték talalhaté. Mindegyik jaték egy-egy képességteriilet mérésére készilt,
de mivel egyetlen feladat sem oldhaté meg egyetlen képesség birtokaban, ezért a
statisztikaképzésnél az adott jatékban leginkabb felhasznalt egyéb képességeket is
igyekeztlink figyelembe venni.

A jatékok jellemzéen 80-150, fokozatosan nehezed¢ feladatok sorabdl allnak, igy minden
ovodas gyermeknek lehetésége van szamara kihivast jelent6 feladatokkal jatszani.

Minden feladatsort ugy alakitottunk ki, hogy azok a gyerekeknek is fejlédhessenek vele, akik
az adott képességterileten elérik, vagy akar meghaladjak az iskolaérettséghez sziikséges
szintet.

Ameddig a gyermek az adott képesség jatékaval még nem jatszott, a grafikonon 0%
képesség jelenik meg fliggetlenil a gyermek valds képességszintjétdl, kivéve, ha egy masik
jaték feladataban az adott képesség minimalis mértékben, de mar szamitasba kerilt. Ahogy a
gyermek egyre tobb feladatot old meg, egyre magasabb értékeket mutat a grafikon is.

Ez természetesen még mindig csak egy megkozelitést eredményez, ami elsédlegesen a
pedagdgusoknak szant segitség: sajat értékeléseik, méréseik megerdsitésére szolgal.

Kilsé tényezdk, melyek a statisztikakat befolyasolhatjak:
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A jaték hasznalata:

o A statisztika kizarolag a DIOO eszkdzon torténd jaték soran valtozik. Amennyiben a
gyermek nem jatszik a rendszerrel, képességei egyéb mddon torténd iddbeli
fejlddése sem modositja a DIOO-jelentések képességgrafikonjait.

Hosszabb kimaradads, pl. betegség okozta jatékkimaradds esetén a rendszerben
talalhato szintemelé feladatsorok elvégzésével a behivhato jatékfeladatok szintje a
gyermek aktualis képességszintjéhez igazithato.

Pedagogusi koncepcio:

e vannak pedagogusok, akik kifejezetten arra hasznaljak a DIOO-t, hogy az altaluk
gyengébbnek tartott képességteriiletek jatékait gyakoroltassak a gyermekekkel,

e vannak, akik jaték kozben magyarazva a gyermekeknek, tobbféle megoldast
kiprébaltatva feladatmegoldasi stratégiakkal ismertetik meg éket. Ez a gyermeknek
jelentés eldnyt adhat majd az iskolai tanulas soran, azonban a DIOO-grafikonok
képességszintjének lassabb emelkedését eredményezi.

A gyermek motivalatlansaga is eredményezhet gyenge jatékeredményt:

e vannak nagyon jo képességl kisgyermekek, raadasul 2 éves koruk 6ta nyomogatjak
apa, anya okostelefonjat — nekik mar nem jelentenek kihivast a DIOO kezd6
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 Vannak kisgyermekek, akik - eltéréen az alfa generaciora jellemzd felhasznaloi
aktivitastdl - nem érdeklédnek a szamitogépes jatékok irant. Ok nem szivesen
jatszanak, ha lehet, kibujnak a jaték alol, igy eredményeik sincsenek.
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